山腳國民小學 105學年度 第一學期 六年級　資訊領域 教學計畫表　　設計者：六年級電腦老師
一、本領域每週學習節數1節，本學期共18節
二、學習總目標：學習Scratch程式設計及邏輯
三、課程內涵
	教學期程
	能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註

	第一~三週


	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序。


	單元9：磚塊遊戲
資訊素養宣導


	2
	碁峰版
	1.範例實作

2.上課表現

3.課堂觀察
	

	第四~五週


	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序。


	單元10：迷宮尋寶

	2
	碁峰版
	1.範例實作

2.上課表現

3.課堂觀察
	

	第六~七週


	5-4-3 能遵守智慧財產權之法律規定。 

5-4-4 能認識網路犯罪類型。 


	複習單元6~10
	2
	碁峰版
	1.範例實作

2.上課表現

3.課堂觀察
	

	第八~九週


	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序。


	單元11：打蟲比賽

	2
	碁峰版
	1.範例實作

2.上課表現

3.課堂觀察
	

	第十~十一週


	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序。


	單元12：大象接球

	2
	碁峰版
	1.範例實作

2.上課表現

3.課堂觀察
	

	第十二~十三週


	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序。


	單元13：畫畫高手

	2
	碁峰版
	1.範例實作

2.上課表現

3.課堂觀察
	

	第十四~十五週


	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序。


	單元14：射擊比賽

	2
	碁峰版
	1.範例實作

2.上課表現

3.課堂觀察
	

	第十六~十八週


	5-4-3 能遵守智慧財產權之法律規定。 

5-4-4 能認識網路犯罪類型。 


	複習單元11~14
	3
	碁峰版
	1.範例實作

2.上課表現

3.課堂觀察
	

	
	
	
	
	
	
	


